安平劍獅嘉年華—「獅字軍東征」闖關比賽活動流程表
一、活動緣起﹕以新奇有趣的方式，讓與遊客認識安平劍獅及安平景點，並藉遊戲活動方式，並凝聚解說員對安平之向心力，帶動安平小吃業績及名氣，為過年文化活動暖身。

二、活動時間﹕99年2月7日(日)下午13:00～17:30
三、活動地點﹕安平小砲台藝文廣場(天后宮停車場對面)
四、指導單位﹕台南市政府  

五、主辦單位﹕安平區公所、

六、協辦單位﹕安平魅力商圈、安平劍獅埕、安平文教基金會、

安平鎮文史工作室、婆娑之眼文化創意有限公司
七、費用﹕免費
八、活動流程﹕

	時間
	活動行程
	舞台工作及備註

	12:30～13:00
	裁判及各關關主報到
	

	13:00～13:30
	闖關隊伍報到
(由各隊裁判負責受理報到)
	領取錦囊、令牌、地圖、小吃手冊、擲劍獅骰子

	13:30～14:00
	主持人開場、長官致詞
闖關遊戲規則說明及介紹各關關主
	主持人、區長、
商圈理事長

	14:00～16:30 
	闖關時間
	劍獅diy(劍獅埕)、街頭藝人表演

	16:30～17:00
	隊呼比賽、現場互動、

有獎徵答
	各項分數計算統計

	17:00～17:30
	頒獎、填寫問券後，領取紀念品
	


九、遊戲規則﹕
人數﹕1.每隊(含)5人以上，不限人數上限。
安全考量﹕1.每隊設團長一名，負連絡及照顧責任。
              2.未滿十六歲學童需由家長或老師陪同參加，並不得擔任團長。

          3.因活動為競賽性質，現場人車眾多。顧慮安全因素，四足歲以下幼童請勿列入參加名單內。
              4.活動會場設有醫療據點，並投保活動安全險。
經費﹕一隊(不限人數)一律給予200元作為「東征軍費」
規則﹕1.每隊設裁判一名，全程陪同紀錄，請服從裁判指示。
          2.任何動作需集體行動，不得使用機動交通工具。
          3.活動不得超過安平區。
          4.需準備數位相機。
          5.每隊請準備隊呼(列入比賽範圍)。
    十、內容說明﹕

(一).尋找獅樂園﹕

1.於報到處擲骰子決定找尋劍獅2隻
2.地點﹕安平老街內各巷弄

3.內容﹕a.每隻劍獅處皆有紀念章，需蓋章並劍獅拍照。

b.完成後向隨隊裁判領取謎底no1、no2。
(二)百萬孩子王﹕
1.地點﹕劍獅埕古早味童玩館
      2.內容﹕a.抽韱決定童玩種類﹕

(a-1)踢鍵子連續10下

(a-2)讓兩個陀螺站立旋轉

(a-3)日月球立於凹洞內一次
               b.完成後拿著童玩和關主照相，取得謎底no3。

(三)寫真全紀錄﹕
1.地點﹕鄉土文化館
2.內容﹕a.現場備有荷蘭服、日式浴袍、明朝兵服計三套。

b.團隊合作幫忙隊友三人完成變裝造型
c.變裝完畢後，經關主檢查通過，和關主拍照，取得謎
底no4。
(四)食字軍東征
  1.取得謎底後，即可開始進行闖關
2.依謎面背後指示，選擇其一的小吃食用。四個主題(蚵、蝦、魚、合)都需擇一小吃食用。
例如蚵類﹕蚵仔煎、蚵捲、蚵仔穌、蚵嗲(選擇其一食用)



1.闖關順序可以自行調整。 尋找獅樂園、百萬孩子王、寫真全記錄三關可動用「令牌」請裁判及救援天使支援一次。

(如找不到劍獅、不會穿明代軍服、不會打陀螺等….)
2.花費金額超過預算者，請自行付擔。
3.每隊全數隊員都要吃到東西。
4.不得催促或向店家提出不合理要求。

獎項﹕
1.以隊為單位給予參加獎。填寫活動問券交回，可再領取紀念品一件。
2.在最短時間內完成闖關者﹕分列冠軍、亞軍、季軍。
3.趣味獎項﹕

聲勢浩大獎﹕人數最多之隊伍。

省錢達人獎﹕金額花最小的隊伍
促進經濟獎﹕金額花最多的隊伍

大胃王獎﹕吃的種類最多的隊伍
最佳隊呼獎﹕每隊一票，由參加隊伍互投(不得投給自己的隊伍)，得票數目最多隊伍為勝。同票者以投擲骰子點數大者為勝。
部落格大獎﹕1.將此次參加活動紀錄，並於部落格上發表。

2.經區公所評選後，取冠軍、亞軍二名、佳作一名，分別頒發等值禮券。
3.冠軍5000元、亞軍3000元、佳作1000元
蚵(no1)





蝦(no2)





魚(no3)





合(no4)








